Skotverket

Datoriserad monsterhantering - DAl - Gymnasieskola, Kommunal
vuxenutbildning pa gymnasial niva

Datoriserad ménsterhantering

Amnet datoriserad monsterhantering behandlar konstruktion av ménster, vilket dr en férutsittning
for tillverkning av kldder. Vid konstruktion av monster krévs ett helhetstinkande dér nyttoaspekter
forenas med kinsla fér material, form och funktion. Amnet har dven ett kreativt inslag och behandlar
hur man omsitter kreativa idéer i firdiga monster.

Amnets syfte

Undervisningen i &mnet datoriserad monsterhantering ska syfta till att eleverna utvecklar kunskaper
om och fiardigheter i monsterhantering och att konstruera monster med hjélp av digital teknik.
Eleverna ska ges mojlighet att utveckla fiardigheter i att skapa monster till plagg som uppfyller krav pa
passform och funktion.

Praktiska 6vningar och anvindning av manualer ska inga i undervisningen for att eleverna ska ges
mojlighet att utveckla sin formaga att konstruera och férindra monster.

Undervisningen i amnet datoriserad monsterhantering ska ge eleverna férutsattningar att utveckla
féljande:

1. Kunskaper om och fiardigheter i att konstruera och forindra monster.

2. Forstaelse av och firdigheter i att anvinda facksprak.

3. Firdigheter i att arbeta ergonomiskt och med hénsyn till miljo, arbetsmilj6 och sikerhet.
Kurser i amnet

® Datoriserad monsterhantering 1, 100 poéing, som bygger pa kursen monsterkonstruktion 2.

® Datoriserad monsterhantering 2, 100 poing, som bygger pa kursen datoriserad
monsterhantering 1.

Datoriserad monsterhantering 1, 100 poéng

Kurskod: DAIMONO1

Kursen datoriserad moénsterhantering 1 omfattar punkterna 1-3 under rubriken Amnets syfte. I
kursen behandlas grundliggande kunskaper i &mnet.

Centralt innehall

Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:
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Gradering. I samband med det behandlas koordinatsystemets uppbyggnad.

Enkel grundkonstruktion.

Monsterforandringar utifran grundmallar.

Modellsammanstillningar och ldggbilder.

Facksprak for att forsta och anvinda instruktioner och tekniska beskrivningar, till exempel
manualer.

® Ergonomiskt, sikert och arbetsmiljomaissigt arbetssiitt.

Betygskriterier

Betyget E

Eleven tolkar i samrad med handledare arbetsuppgifter samt goér en enkel planering av sitt arbete.
Eleven organiserar och genomfor sitt arbete med viss sikerhet. I samrad med handledare viljer
eleven material och konstruktionsmetoder utifran den ténkta slutprodukten.

I sitt arbete kommunicerar eleven kring idéer och estetisk utformning med hjilp av enkla skisser och
ritningar, ger forslag pa alternativa losningar och gor i samrad med handledare konstruktioner och
enkla monsterforindringar.

Eleven anvinder i samrad med handledare och med viss sikerhet konstruktionsmetoder och uppnar
resultat med en teknisk och estetisk kvalitet som gar att anviinda i det avsedda sammanhanget. Under
arbetet uppticker och l6ser eleven i samrad med handledare eventuella problem som uppkommer.
Eleven beskriver ¢versiktligt sin arbetsprocess och sitt resultat samt vérderar dessa med enkla
omdoOmen. Beskrivningen innehaller enkla forslag pa forbéttringar av arbetsprocessen. 1
beskrivningen anvinder eleven med viss sikerhet relevanta facktermer.

Eleven arbetar pa ett ergonomiskt riktigt sitt.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss sidkerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven tolkar efter samrad med handledare arbetsuppgifter samt gér en genomarbetad planering av
sitt arbete. Eleven organiserar och genomfér sitt arbete med viss sidkerhet. Efter samrad med

handledare viljer eleven konstruktionsmetoder utifran materialens egenskaper och den tinkta
slutprodukten.
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I sitt arbete kommunicerar eleven kring idéer och estetisk utformning med hjilp av skisser och
ritningar, ger forslag pa alternativa losningar och gor efter samrad med handledare konstruktioner
och monsterforiandringar.

Eleven anvinder med viss sikerhet konstruktionsmetoder och uppnar resultat med en teknisk och
estetisk kvalitet som fungerar vili det avsedda sammanhanget. Under arbetet upptécker och l6ser
eleven efter samrad med handledare eventuella problem som uppkommer. Eleven beskriver utférligt
sin arbetsprocess och sitt resultat samt virderar dessa med enkla omdomen. Beskrivningen innehaller
vilgrundade forslag pa forbéttringar av arbetsprocessen. I beskrivningen anvinder eleven med viss

sikerhet relevant facksprak.

Eleven arbetar pa ett ergonomiskt riktigt sétt. Eleven utvirderar sin egen arbetsmiljé med enkla
omdomen samt ger vilgrundade férslag pa forbittringar av arbetsmiljon.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med viss sdkerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget B
Elevens kunskaper bed6ms sammantaget vara mellan A och C.
Betyget A

Eleven tolkar efter samrad med handledare arbetsuppgifter samt gor en genomarbetad planering av
sitt arbete. Eleven organiserar och genomfor sitt arbete med siikerhet. Efter samrad med handledare
viljer eleven konstruktionsmetoder utifran materialens egenskaper och den tinkta slutprodukten.

I sitt arbete kommunicerar eleven kring idéer och estetisk utformning med hjilp av utférliga och
noggranna skisser och ritningar, ger vilgrundade forslag pa alternativa losningar och gor efter samrad
med handledare konstruktioner och komplexa monsterférandringar.

Eleven anvinder med sikerhet konstruktionsmetoder och uppnar resultat som uppfyller héga krav pa
teknisk och estetisk kvalitet. Under arbetet uppticker och loser eleven efter samrad med handledare
eventuella problem som uppkommer, efter att ha 6vervigt alternativa 16sningar. Eleven beskriver
utforligt och nyanserat sin arbetsprocess och sitt resultat samt viirderar dessa med nyanserade
omdomen. Beskrivningen innehaller vilgrundade och nyanserade forslag pa forbéttringar av, och
alternativa tillvigagingssiitt i, arbetsprocessen. I beskrivningen anviinder eleven med sikerhet
relevant facksprak.

Eleven arbetar pa ett ergonomiskt riktigt siitt. Eleven utviirderar sin egen arbetsmiljé med nyanserade

omdoémen samt ger vilgrundade och nyanserade forslag pa férbéttringar av arbetsmiljon och hur hon
eller han sjilv kan bidra till dessa.
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Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med sidkerhet den egna formagan och
situationens krav.

Datoriserad monsterhantering 2, 100 poéng

Kurskod: DAIMONO2

Kursen datoriserad ménsterhantering 2 omfattar punkterna 1-3 under rubriken Amnets syfte. I
kursen behandlas fordjupade kunskaper i &mnet.

Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

Gradering.

Grundkonstruktioner.

Modellkonstruktion och modellutveckling utifran tekniska plaggskisser.
Monsterkonstruktioner utifran den firdiga produktens anvindningsomrade samt estetiska och
tekniska produktkrav.

® Liggbilder och materialplanering.

® Facksprak for att kommunicera inom branschen.

® Ergonomiskt, sikert och arbetsmiljomaissigt arbetssiitt.

Betygskriterier

Betyget E

Eleven tolkar i samrad med handledare arbetsuppgifter samt goér en enkel planering av sitt arbete.
Eleven organiserar och genomfor sitt arbete med viss sikerhet. I samrad med handledare viljer
eleven material och konstruktionsmetoder utifran den ténkta slutprodukten.

I sitt arbete kommunicerar eleven kring idéer och estetisk utformning med hjilp av enkla skisser och
ritningar, ger forslag pa alternativa losningar och gor i samrad med handledare enkla konstruktioner
och monsterforiandringar.

Eleven anvinder i samrad med handledare och med viss sikerhet konstruktionsmetoder och uppnar
resultat med en teknisk och estetisk kvalitet som gar att anviinda i det avsedda sammanhanget. Under
arbetet uppticker och l6ser eleven i samrad med handledare eventuella problem som uppkommer.
Eleven beskriver ¢versiktligt sin arbetsprocess och sitt resultat samt véirderar dessa med enkla
omdomen. Beskrivningen innehaller enkla férslag pa forbéttringar av arbetsprocessen. 1
beskrivningen anvinder eleven med viss sikerhet relevanta facktermer.
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Eleven arbetar pa ett ergonomiskt riktigt sitt.

Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med viss sikerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget D
Elevens kunskaper bed6ms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

Eleven tolkar efter samrad med handledare arbetsuppgifter samt gor en genomarbetad planering av
sitt arbete. Eleven organiserar och genomfor sitt arbete med viss sikerhet. Efter samrad med
handledare viljer eleven konstruktionsmetoder utifran materialens egenskaper och den téinkta
slutprodukten.

I sitt arbete kommunicerar eleven kring idéer och estetisk utformning med hjilp av skisser och
ritningar, ger forslag pa alternativa 16sningar och gor efter samrad med handledare konstruktioner
och monsterforiandringar.

Eleven anvinder med viss sikerhet konstruktionsmetoder och uppnar resultat med en teknisk och
estetisk kvalitet som fungerar vil i det avsedda sammanhanget. Under arbetet upptécker och 16ser
eleven efter samrad med handledare eventuella problem som uppkommer. Eleven beskriver utférligt
sin arbetsprocess och sitt resultat samt virderar dessa med enkla omdémen. Beskrivningen innehaller
vilgrundade forslag pa forbéttringar av arbetsprocessen. I beskrivningen anvinder eleven med viss
sikerhet relevant facksprak.

Eleven arbetar pa ett ergonomiskt riktigt siitt. Eleven utvirderar sin egen arbetsmiljé med enkla
omdomen samt ger vilgrundade férslag pa forbittringar av arbetsmiljén.

Nir eleven samrader med handledare bedémer hon eller han med viss séikerhet den egna formagan
och situationens krav.

Betyget B

Elevens kunskaper bed6ms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

Eleven tolkar efter samrad med handledare arbetsuppgifter samt gor en genomarbetad planering av

sitt arbete. Eleven organiserar och genomfor sitt arbete med sikerhet. Efter samrad med handledare
viljer eleven konstruktionsmetoder utifran materialens egenskaper och den tinkta slutprodukten.
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I sitt arbete kommunicerar eleven kring idéer och estetisk utformning med hjilp av utforliga och
noggranna skisser och ritningar, ger vilgrundade forslag pa alternativa l6sningar och gor efter samrad
med handledare komplexa konstruktioner och monsterfériandringar.

Eleven anvinder med sikerhet konstruktionsmetoder och uppnar resultat som uppfyller hoga krav pa
teknisk och estetisk kvalitet. Under arbetet uppticker och loser eleven efter samrad med handledare
eventuella problem som uppkommer, efter att ha 6vervigt alternativa losningar. Eleven beskriver
utforligt och nyanserat sin arbetsprocess och sitt resultat samt virderar dessa med nyanserade
omdoémen. Beskrivningen innehaller vilgrundade och nyanserade forslag pa forbéttringar av, och
alternativa tillvigagangssitt i, arbetsprocessen. I beskrivningen anvinder eleven med sékerhet
relevant facksprak.

Eleven arbetar pa ett ergonomiskt riktigt siitt. Eleven utviirderar sin egen arbetsmiljé med nyanserade
omdomen samt ger vilgrundade och nyanserade forslag pa forbattringar av arbetsmiljon och hur hon
eller han sjilv kan bidra till dessa.

Nir eleven samrader med handledare bedomer hon eller han med sdkerhet den egna férmagan och
situationens krav.
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